« Le Scrabble
pour les jeunes »

—rendre le guide plus pratique, pour construire soi-méme
ses séances ou activités.

Le travail de conception a mis plusieurs mois, en s’inspi-
rant des documents déja existants et en enrichissant tout

guide du Scrabble scolaire » (1996) et

Le principe de la formule est

expliqué (images d’éléves a

« L'école du Scrabble » (2001), voici
« Le Scrabble pour les jeunes » | Cette
nouvelle édition du guide scolaire, édité

2 le contenu avec de nombreuses idées d’activités a mettre
‘S en ceuvre dans une classe.
O par Aurélien ] - Au final, ce nouveau guide
g DELARUELLE 1 LTEm compte six parties.
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% Aprés « Le Scrabble @ o | =l Chafpltre I1 :le Slcfrabble
0 'école » (1993), « Le = | A ‘ ‘ en formule duplicate.
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I'appui !), ses atouts sont mis en
avant et les premieres activités

par la FISF, n’est pas une simple remise a

sur les régles du Scrabble sont

« un grand pas en avant

dans la documentation a
destination des animateurs et
des enseignants »

jour, loin de la... Elle constitue méme un
grand pas en avant dans la documen-
tation a destination des animateurs et
des enseignants désireux de pratiquer
I'activité avec des jeunes.

Lancée il y a trois ans, cette refonte du guide scolaire
: en feuilletant les précé-
dentes éditions, difficile de ne pas tomber sur des mots

partait d’'un constat simple
du jargon du scrabbleur, mais
sans aucun intérét pour des

éleves de primaire et

des animateurs

néophytes. Les qualités de I'ouvrage existant se situaient
plutot du coté de la technique de jeu, pour comprendre
les astuces ou utiliser les lettres cheres. Mais comment se
présenter face a un enseignant ou un Inspecteur de I'Edu-
cation Nationale, sans craindre qu’il ne tique en lisant des
mots que lui-méme... ne connaitrait pas ? Alors, voici enfin
un guide scolaire sans WU, AY, KA, VS ou VE, etc. Eh ouais !

(et non pas EWE...)

Des le départ, le projet accepté par les instances interna-

tionales était orienté vers ces principaux objectifs :

—réorienter le contenu pour que I'ensemble du vocabu-

laire soit accessible,
— renforcer le lien entre Scrabble et pédagogie,

— proposer une séquence pour aborder de maniére pro-

gressive le duplicate en classe,

— fournir de nombreuses séances de jeu pour faciliter la

pratique en classe,

— cibler chaque activité (parties ou jeux) avec des themes

clairement identifiés,

st atian Taicinatimmsie e walibls Fonmiaphisns

« Alors, voici enfin
, un guide scolaire sans
deconcertants pour yiy Ay, KA, VS ou VE, etc. »

proposées : les jetons et leur ré-
partition, les mots admis ou non,
la grille et ses propriétés symé-
triques, le placement des mots, le
tableau d’épellation et la géogra-
phie... Le ton est donné !

Chapitre 2 : le Scrabble

et la pédagogie.

Cette partie intéressera parti-
culierement les acteurs de I'Education Nationale, en
insistant sur les compétences mises en jeu : le frangais
(orthographe, conjugaison, vocabulaire...), les mathéma-
tiques (calcul mental...) et les compétences transversales
(concentration, réflexion, maitrise de soi...). Les différents
axes de travail (jouer pour remédier, renforcer ou réinves-
tir), les trois phases de jeu (réflexion, mise en commun,
anticipation), les divers types de parties (thématiques,
techniques, en classe, en atelier...), tout est développé !

Chapitre 3 :
exploiter le
duplicate avec
des jeunes.

Le chapitre le
plus étoffé,
celui qui donne
les moyens a
un néophyte
de se lancer
dans la
pratique avec
un groupe
d’enfants.
Une séquence
composée de
dix  séances
détaillées
permet d’in- F - J
troduire, en - J

Séance n°2

( Théme général : cer séance renforce les découves

ries de la séance )
mots (retrouver des sons courants) et du placement o niiale, au niveau de Ia formation des

sur la grille (avec une reproduction finale sur feuille)
Objectifs techniques :
enehainer des mots en prenant ses repéres et en respectant les régles
* exploiter la grille dans toute sa dimension
Objectifs pédagogiques :
« former des sons courants pour retrouver des morts ciblés
prendre des repéres pour reproduie un enchainement de mots croisés
Organisation : travail en binomes puis individucl Durée : 50
+50 min

Matériel : un jeu par binome, un cahier de broulion, une feuille  carreaux
Challenge : Phase 1 : 1 point par mot trouvé

Phase 2:: 1 point par mot placé

Phase 31 point de pénalité par mot mal reproduit

Déroulement :

Phase 1 ; rechercher de mots sur des thémes divers
* Constituez les binomes ct explicitez la consj,
<ing mots sur un théme, & partir de leurs letir

* Ecrivez les cing premicres séries de lettres

* Procédez

igne : pour chacune des quatre manches, il faut retrouver

es en ordre alphabétique (2 minutes par théme).

tres sur le théme du corps humain et lancez la recherche,

oesdend acarcioncal VHIL:nV‘Er/l\cth,i évidence les rencontrés etutiles  la construction
LILL-, +“EN-), puis laissez chaque binome annoncer son nombre de

points. Conservez les cing mots visibles au tableay,
.l N N ) ¥
dem pour les trois autres thémes (I habillement, les spors, Ia salle de classe).
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Réy : i
éponses LL; t‘;l.r[fx fumain 1. ventre - 2. poumon - 3. oreille - 4, cheville - 5, cer veau, e
abillement : 1. manteau - 2. chemise - 3, s fon E
% ise - 3. pantalon - 4. chapeau - 5. foul | 4-
Les sports - 1. natation - 2. basket - 3. patinage - 4. ute - 5. curnne .

La salle de classe ; 1. tableau - 2. chaise - 3. éponge - 4, crayom . 5. classeur:




douceur, le duplicate en classe, photos et
productions d’éleves a I'appui. Cela a déja
été testé... avec réussite ! Pour les plus
pressés (par exemple, lors d’ateliers sur un

l se documenter ? Ce chapitre
4.6. Les escalettres ) ; ’
Une autre maniére de manipuler les lettres est de former progressivement des mots de plus en plus longs. fO urnit Ies | nfo rmations

cnen joutant une nouvele  chague étape. L présenaton de ce jeu nspre ide d'un escaler gl fut ) ) )
a ou s escalettres ! plusieurs solutions accessibles sont

descendre pour aboutir au mot Ie plus long, d’ot son nom d'eseal o

envisageables. lei, une seule estindiquée, mais I'animateur valide bien entendu les autres solutions proposées utiles et nhecessaires.

par les enfants, si elles conviennent également.

—
1 4 s . \ . Ici, on part du mf.\l[ n:': /e\A 3:
trimestre), cette séquence est réduite a six ; s et n & « cet ouvrage se
A quatre mots différents, le demier . o A
séances. Quant a I'aspect mathématique du o o . drstmgue egalement
+A pour aboutir a la derniére solution. .

Scrabble, de nombreuses propositions de

par sa mise en pages
séances de travail le développent.

tres soignée »

Etape n°1

Chapitre 4 : des jeux pour apprendre.

Anacroisés, cheminées, escalettres, cousins,
chenilles... en tant que fidéles lecteurs de
Scrabblerama, vous connaissez déja ! Les
enfants découvriront cela, a travers ces
jeux spécialement créés pour eux : un vo-

Tres complet au niveau du
contenu (196 pages, tout

- de méme...), cet ouvrage se
- BEE BB ﬁ distingue également par sa
U [Tl ] - [n[al ) | . ; Sy

N +a [a[n]vIn[a]s] mise en pages tres soignée.
B ol Io o st jous L1l prsr de MLLANMAL o ot s pse s MLV ag - nombreuses  heures

cabulaire accessible et des thémes variés. ( " passées a mettre en forme
Plusieurs centaines d’exercices pour . ' , les pages, a harmoniser
combiner les lettres et enrichir son i- T les couleurs, a uniformiser

vocabulaire ! e P les tableaux, a insérer des
dizaines et des dizaines

Chapitre 5 : les séances : i & o de cliparts ou photos n’auront pas
thématiques. été vaines : des les premiéres pages,
60 séances sur le frangais (conju- et I'aspect visuel donne envie de feuille-

gaison, grammaire, orthographe,
vocabulaire) et 30 séances théma-
tiques (animaux, nature, divertis-
sements, nourriture...), le choix est
vaste | Chaque séance propose une
activité introductive (10 tirages
sur le theme retenu), un 8-coups
a rejouer et un prolongement (un
des jeux du 4e chapitre, d’ou les
themes clairement identifiés...). : _
Et pour les animateurs ———— | " =T
souhaitant un autre 11 -
theme, une fiche outil =
clét le chapitre en ex-
pliquant comment créer
soi-méme sa partie !

ter le guide et de s’y plonger.

« une preface rédigeée
par un Inspecteur
de ['Education Nationale »

Avec I'appui de l'institution et, pour la
premiere fois, une préface rédigée par
un Inspecteur de I'Education Nationale,
espérons que « Le Scrabble pour les
jeunes » satisfera tous les anima-
teurs déja présents dans les écoles et
donnera envie a d’autres de se lancer

ﬂ dans cette enrichissante aventure. Le
— | travail accompli en compagnie de Nicolas Aubert

(mise en pages), Luc Maurin et Thierry Milon (re-
lectures), avec la confiance et la liberté accordées

e

Théme : les champignons.
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Chapitre 6 : pour aller T TS _&_ ] par Patrice Jeanneret et la FISF, trouvera alors sa
plus loin... SR e P WSS T récompense.

Envie de  dévelop- [ et e immmain—) | 'gyyrage sera présenté et disponible

per ses compétences | e ﬁﬁ au prochain festival d’Aix-les-Bains, fin octobre.

techniques  (prolonge- |Eo mm s [ :
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jeu (partie joker, partie |Sor v b e e
quiz) ? Découvrir les |FrrmeDamrre Pt foiin |
rencontres au sein de la
Francophonie ? Ou juste
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POMMES

Les fédérations nationales aident les enseignants et
animateurs qui souhaitent démarrer une activité « Scrabble scolaire » ;
contactez la vétre pour tout renseignement.
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